
ELDEN RING NIGHTREIGN TRPG マップ記録シート

フィールドライン±０
（Ｌ補±０）

１日目マップ
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「黄金樹の帳」
１日目

出発地点
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２日目マップ
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〔セットアップ（128頁）〕❶ＧＭがシナリオを見てトランプ準備。❷「フィールドライン ±０～＋２」の９枚をシャッフルし、クローズ配置。❸イベントチットのうち「祝福：
開始地点」を置き、他９個を番号順に配置。❹「フィールドライン±０」のカードをオープンに変更。
〔１日目終了時〕「夜の王」を撃破後は、「『夜の強敵』撃破後の追加処理（134頁）」が発生。

〔２日目セットアップ（134頁）〕❶ＧＭがシナリオでトランプ６枚を準備。❷用意したトランプ６枚を配置。この時、ＰＣが残すフィールド３つを選ぶ。
〔２日目終了時〕「夜の王」撃破後は１日目と同様、「『夜の強敵』撃破後の追加処理（134頁）」と「「夜の強敵」撃破後での2日目の変化（135頁）」が発生。


