
初音ミクTRPG ココロダンジョン３つのウタ　好き！ 雪！ 本気マジック

256257

シナリオ2　好き！　雪！　本気マジックMAP（GM用）
推奨レベル タイム
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2 PC人数+2

3～ 4時間1～ 3名
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終了フェイズ
強制 終了

エピローグ

経 験値の獲 得

データの調整

間奏での行動
交流（245ページ）

術式（200ページ）

休憩（200ページ）

ナオミがヒロキに対して、またはヒロキがナオミに対して
【想い】を獲得した場合、250ページのフレーズ2を入手

エリア02から04とエリ
ア04から05への移動は
【タイム】が1点減少する

エリア02から04とエリ
ア04から05への移動は
【タイム】が1点減少する

導入フェイズ
PC紹介

オトダマ紹介

任務の説明

活力の決定

冒険の準備

エリア01　ロッジ
ココロダンジョンの描写

クエスト「再起動」
判定：【技術】
必要成功度：1

達成：
フレーズ入手

未達成：
障害表（198ページ）

エリア02　麓
遭難者に会う

クエスト「遭難者の蘇生」
判定：【日常】
必要成功度：3以上

達成：
オトクイの情報を入手
フレーズ入手

未達成：
障害表（198ページ）

エリア03　初心者コース
白山ヒロキに会う

白山ヒロキを同行させる

エリア05　山頂
オトクイと遭遇

戦うか選択

戦う場合はリクエストが発生
（198ページ）

決戦フェイズ開始

決戦フェイズ
オトクイ紹介

奮起

戦闘（202ページ）

エリア04　上級者コース
ココロダンジョンの描写

クエスト「遭難者を探せ」
判定：【霊力】
必要成功度：3

達成：
良川ナオミに会う
フレーズ入手

未達成：
PC全員の【生命力】が1D6点減

少する
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