
■侍（△）

□忍者（スカウト）

□忍者（レンジャー△）

技能レベル

□呪術師（△）
□巫覡（△）
技能レベル

□呪術師（△）

□巫覡（△）

■侍

□忍者

■侍 □巫覡（△） □

□忍者 □

■侍 □巫覡（△）

□忍者 □

　　■旅装一式
　　　背負い篭、水袋、麻布、たいまつ６本
　　　火口箱、麻縄10ｍ、小型ナイフ

消耗品チェック欄
［　　　　　　　　　　］□□□□□□
［　　　　　　　　　　］□□□□□□
［　　　　　　　　　　］□□□□□□
［　　　　　　　　　　］□□□□□□

　　所持金／預金／借金
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〇ファイター技能 or グラップラー技能
〇シューター技能
△レンジャー技能

　 　

《牽制攻撃Ⅰ》
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〈救命草〉×３
〈ヒーリングポーション〉×２

『ソード・ワールド2.5サプリメント 泡沫世界 龍骸剣刃譚』キャラクターシート Ver.1.0  ©2025 GROUP SNE / KADOKAWA

　　

◯

　

《応援》 仲間 なし ― 10秒（１ラウンド）

対象の精神抵抗力を－１する。
対象の命中力を＋１する。

対象の命中力を＋１する。

［運命を託す］仲間 なし ― 10秒（１ラウンド）

《応援》 仲間 なし ― 10秒（１ラウンド）
《威圧》 敵 なし ― 10秒（１ラウンド）

対象は効果時間中［剣の加護／運命変転］を１回だ
け使えるようになる。
自身は［剣の加護／運命変転］が使える状況でなけ
れば、この支援効果は効果を発揮しない。対象がこ
の効果を使うと、自身が［剣の加護／運命変転］を
使ったものとして扱う（対象がこの効果を使用しな
ければ、この支援効果を再度与えることが可能）。
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［剣の加護／運命変転］
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