
ルールセクション

メリュジーヌの魔女

●【血統】メリュジーヌ（208ページ）
●【道】魔女（219ページ）
●【名声】†民ら、その姿に逃げ惑わん†（220ページ）

●戦の行い
名称 目標値 間合 対象 効果
《血塗られた業》 4 0 1体 対象にノワールを1点与える。
《称賛の声はなし》 4 自身 自身 御身は【畏怖点】を１点得る。

《芳しくも卑しき毒》 9 0～ 1 エリア
対象のエリアにいる任意の存在は、１ノワールを得
る。さらに、ラウンド中、対象の［行い］の［目標
値］は全て１点増加する。

《汲めど尽きぬ命》 14 自身 自身

形態具現化：御身がラウンド開始時に得る【抗う
力】を１点増加させる。さらに御身の［行い］の対
象はラウンド中、［○○具現化］の［行い］を使用
できない。

《首引きの呪い》 3～15 0 ～ 1 他の1体 対象にノワールを〔判定値÷５〕点与える。

《罪深き外法夜宴》 15 0 エリア
領域具現化：対象のエリアにいる全てのPCは［○
○具現化］以外の［行い］１つを［目標値］０点で
使用してよい。

●常の行い
名称 目標値 間合 対象 効果
《怪物を見る目とは》 5 0 他の1体 対象は御身へのルージュとノワールを１点得る。

《ただ貪るのみ》 8 0 他の1体
対象と互いにルージュを１点与えあう。この［行
い］が［庭園］で発動したとき、対象と互いにルー
ジュを２点与えあう。

《古き蛇よりの神託》 4 0～ 1 他の1体
御身はDRに対してシナリオに関わる何らかの質問
をしてもよい。DRが質問に回答した時は対象はル
ージュを１点、回答しなかったときは２点得る。

《蛇の身絡み》 8 0～ 1 他の1体 対象にノワールを１点与える。刻印具現化：御身は対象に［行い］を間合に関係なく使用してもよい。
《異端の護符を手に》 5 自身 自身 次の御身のラウンド開始時、【抗う力】を１点得る。
《甘美なる絶望》 9 0 他の1体 対象にルージュとノワールを２点与える。

●逸話
†民ら、その姿に逃げ惑わん†
Welch abscheuliche Gestalt! Das Volk flüchtete um ihr Leben...
効果：御身は己の血統の追加異相表から任意の１つを得る。御身が得るルージュを１点増加す
る。
御身の身に宿す異相は、他の異端と比べてもことに恐ろしくおぞましい。公共の場に立てば民
が逃げ惑うほどに。


