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黒
髪
シ
ョ
ー
ト
の
お
デ
コ
ち
ゃ
ん
は
、
二
水
戦
と
し
て
最
前
線
を
支
え
た
優
秀

な
駆
逐
艦
で
あ
る
。
活
躍
を
褒
め
る
と
、
関
西
弁
で
嬉
し
そ
う
に
謙
遜
す
る
。

「
た
ぁ
〜
ま
た
ま
、
た
ま
た
ま
や
て
。
気
に
せ
ん
と
い
て
ぇ
〜
な
」

黒く

ろ

し

お潮

陽炎型 三番艦
駆逐艦

初期個性

得意カテゴリ

固有アビリティ

プロット時、プロット公開前に使用できる。好きな敵艦1人を目標に選ぶ。プロット公開時、自
分と目標が同じ航行序列だった場合、目標に損傷１つを与えることができる。自分と目標が違う
航行序列だった場合、自分の航行序列を目標と同じ値にすることができる。

カテゴリ：黒潮形式：サブ指定個性：なしタイプ：固有 指定個性：なし

たまたま

得意カテゴリ

リアクション表
よろしゅうな。
ほな！　黒潮、いっきまぁーす！
ぼちぼちやなー。
ふっふーん。逃さへんで！
あか～ん……。こりゃあかんでぇ……。
たぁ～またま、たまたまやて。

展開・作戦・守勢

○《笑顔／魅力 7》
○《おしゃべり／趣味 7》
×フリー

2命中力 0火力

2回避力 6装甲力

2装備力 17行動力

艦 娘 設 計 書
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個
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ス
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アイテム

損
傷
状
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艦

名
駆逐艦

3

艦 種

初期個性

レベル 経 験 値

×○○○

感
情
値

属

性

声援

感
情
値

属

性

声援

感
情
値

属

性

声援

感
情
値

属

性

声援

感
情
値

属

性

声援

受
け
た
ダ
メ
ー
ジ
が

●判定にマイナス２の修正
●種類が艦載機や魚雷の装備アビリティが使用不能
●「アクシデント表」を使用しないで【弱点】が使用可能大破
●行動不能轟沈

●判定にマイナス１の修正
●種類が艦載機や魚雷の装備アビリティが使用不能中破

小破なら損傷
は一つ

【装甲力】×１ なら損傷
は一つ

【装甲力】×１

なら損傷
は二つ

【装甲力】×２

なら損傷
は三つ

【装甲力】×３

なら損傷
は四つ

【装甲力】×４

1

6～

12～

18～

24～

資材相性

人 脈
名 声
暗い過去
古 風
口 ぐ せ
幸 運
アイドル
秘密兵器
お 嬢 様
スタイル
外国暮らし

素 直
ク ー ル
優 し い
おしとやか
け な げ
笑 顔
ば か
さわやか
面 白 い
え っ ち
派 手

不 思 議
おおらか
面 倒 見
マ ジ メ
負けず嫌い
元 気
楽 観 的
丁 寧
いじわる
自由奔放
大 胆

寝 る
空 想
生 き 物
読 書
食 べ 物
おしゃべり
買 い 物
芸 能
おしゃれ
入 浴
恋 愛

暗 号
通 信
索 敵
規 律
補 給
待 機
機 動
海 図
指 揮
衛 生
整 備

電 子 戦
航空打撃戦
航 空 戦
対空戦闘
突 撃
砲 撃
退 却
支 援
魚 雷
対潜戦闘
夜 戦

ア

ビ

リ

テ

ィ

【小口径主砲】 装備 短 0 2笑顔
タ
イ
プ

射

程

命
中
修
正

火
力
修
正

指
定
個
性

装備
能力  

【魚雷】 装備 短 0 2おしゃべり
タ
イ
プ

射

程

命
中
修
正

火
力
修
正

指
定
個
性

装備
能力 雷撃2（雷撃戦で使用。《魚雷》の判定に成功すると目標一体に2D6点のダメージ）

【釘付け】 戦術 サブ 展開笑顔
タ
イ
プ

形

式

カ
テ
ゴ
リ

指
定
個
性

効

果

プロット公開時に使用できる。自分と航行序列が１差の敵艦一人を
目標に選ぶ。指定個性の判定に成功すると、目標を自分と同じ航
行序列に移動させる。

【たまたま】 固有 サブ 黒潮なし
タ
イ
プ

形

式

カ
テ
ゴ
リ

指
定
個
性

効

果

プロット時、プロット公開前に使用できる。好きな敵艦1人を目標に
選ぶ。プロット公開時、自分と目標が同じ航行序列だった場合、目
標に損傷１つを与えることができる。自分と目標が違う航行序列だっ
た場合、自分の航行序列を目標と同じ値にすることができる。

命中力 2
火 力 0
回避力 2
装甲力 6
装備力 2

行 動 力
17行動力

最大値

黒潮
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