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	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	1名称: 通常攻撃
	1メジャーアクション: ミスティックストライク
	1その他: 
	1使用特技: 治療
	1ダイス: ３Ｄ
	1ダイス部隊統率時: 
	1修正値: ８
	1修正値部隊統率時: 
	1目標値: 8/対決
	1マイナーアクション: フィジカルインパクト
	1対象: 単体
	1射程: 0Ｓｑ
	1MC: FW
	1コスト: ８
	1ダメージ: 〈体内〉17＋4D
	1ダメージ部隊統率時: 
	1効果: ヴォーパルウェポン使用済み。ダメージ＋［混沌レベル］
	1-1使用回数: Off
	1-2使用回数: Off
	1-3使用回数: Off
	1-4使用回数: Off
	1-5使用回数: Off
	1-6使用回数: Off
	2名称: 回復魔法
	2マイナーアクション: 
	2メジャーアクション: キュアシリアスウーンズ
	2その他: 
	2使用特技: 治療
	2ダイス: ３D
	2ダイス部隊統率時: 
	2修正値: ８
	2修正値部隊統率時: 
	2目標値: 25
	2対象: 単体
	2射程: 0Ｓｑ
	2MC: ○
	2コスト: 30
	2ダメージ: なし
	2ダメージ部隊統率時: 
	2効果: 対象のHPを［達成値＋混沌レベル×３］点回復。瀕死状態レベル２にも有効。
	2-1使用回数: Off
	2-2使用回数: Off
	2-3使用回数: Off
	2-4使用回数: Off
	2-5使用回数: Off
	2-6使用回数: Off
	3名称: 
	3マイナーアクション: 
	3メジャーアクション: 
	3その他: 
	3使用特技: 
	3ダイス: 
	3ダイス部隊統率時: 
	3修正値: 
	3修正値部隊統率時: 
	3目標値: 
	3対象: 
	3射程: 
	3MC: 
	3コスト: 
	3ダメージ: 
	3ダメージ部隊統率時: 
	3効果: 
	3-1使用回数: Off
	3-2使用回数: Off
	3-3使用回数: Off
	3-4使用回数: Off
	3-5使用回数: Off
	3-6使用回数: Off
	4名称: 軽功
	4リアクション: 軽功
	4その他: 
	4使用技能: 運動
	4ダイス: ３D
	4ダイス部隊統率時: 
	4修正値: 10
	4修正値部隊統率時: 
	4目標値: 対決
	4MC: ○
	4コスト: ３
	4効果: 回避の代わりに使用できる
	4-1使用回数: Off
	4-4使用回数: Off
	4-2使用回数: Off
	4-5使用回数: Off
	4-3使用回数: Off
	4-6使用回数: Off
	5修正値: 
	5修正値部隊統率時: 
	5目標値: 
	5MC: 
	5コスト: 
	5効果: 
	5-1使用回数: Off
	5-2使用回数: Off
	5-3使用回数: Off
	5-4使用回数: Off
	5-5使用回数: Off
	5-6使用回数: Off
	5名称: 
	5リアクション: 
	5その他: 
	5使用技能: 
	5ダイス: 
	5ダイス部隊統率時: 
	1筋力: 
	1反射: 
	1感覚: 
	1知力: 
	1精神: 
	1共感: 
	1HP: 
	1攻撃力: 
	1武器: 
	1炎熱: 
	1衝撃: 
	1体内: 
	1行動力: 
	1移動力: 
	2筋力: 
	2反射: 
	2感覚: 
	2知力: 
	2精神: 
	2共感: 
	2HP: 
	2攻撃力: 
	2武器: 
	2炎熱: 
	2衝撃: 
	2体内: 
	2行動力: 
	2移動力: 
	3筋力: 
	3反射: 
	3感覚: 
	3知力: 
	3精神: 
	3共感: 
	3HP: 
	3攻撃力: 
	3武器: 
	3炎熱: 
	3衝撃: 
	3体内: 
	3行動力: 
	3移動力: 
	部隊名称: 
	部隊種別: 
	部隊レベル: 
	ポジション: 
	備考: 
	特技種別: 
	特技レベル: 
	特技タイミング: 
	特技判定: 
	特技対象: 
	特技射程: 
	特技目標値: 
	特技コスト: 
	特技効果: 
	特技名: 
	HP最大値: 
	HP: 
	MP最大値: 
	MP: 
	士気: 
	士気最大値: 
	部隊士気最大値: 


