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キャラクター名 性別 年齢

キャラクターレベル
（CL） 消費経験点 経験点合計

背　　　景

出自 運命 瑕疵

シークエンス

ベース アザー

タイプ 出生値
体 知 速 運

一般判定値
（体＋30）

％

（知＋30）

％

（速＋30）

％

（運＋30）

％

初　期　値 成　長　分
アーツ 装　備 最　大　値

（左記の合計） 現　　在　　値
出生値

基　礎　値
合　計

成長値 成長値
合計 ×（CL－1）合　計

ベース アザー ベース アザー

HP 体
×

MP 知
×

ボーナスによる修正 （運÷2）＋装備 ウィル上限値 通常時
（5＋CL）

戦 闘 時
（20＋（CL×2））

白兵命中 白兵回避 射撃命中 射撃回避 行　動　値 白兵ダメージ 射撃ダメージ 防　御　力

出 生 値 補 正 （体＋速）÷3 （体＋運）÷4 （知＋速）÷3 （知＋運）÷4 速

ベ ー ス

ア ザ ー

ボ ー ナ ス

ア ー ツ

装 備

合 計 ％ ％ ％ ％ 2D6＋ 2D6＋

ア　　ー　　ツ
名　　　称 Lv 種別 コスト 対象 射程 効　　　果

レイテント・パワー 1 IN 0 自 － ウィルを5点得る。1シナリオに1回使用可能

装　　備　　品
名　　　称 効　　果 備　　　考

武　　器
命中修正 ダメージ

武　　器
命中修正 ダメージ

防　　具
防御力

イ ン ナ ー

アクセサリー

アクセサリー

所　　持　　品
名　　称 備　　　考

活動基本装備 携帯食料三日分、水筒、マッチ、
小型ナイフ、長さ10mのロープ

所　持　金
S

私的な利用を前提として複製を許可します。　© 富士見書房・灘新一郎・Bridge-Head
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ウィル上限 通常時 戦闘時

白兵命中 白兵回避 射撃命中 射撃回避 行　動　値 白兵ダメージ 射撃ダメージ 防　御　力

％ ％ ％ ％ 2D6＋ 2D6＋

人　　名 メ　　モ ヘリックス
A ON / OFF
B ON / OFF
C ON / OFF
D ON / OFF
E ON / OFF
F ON / OFF
G ON / OFF
H ON / OFF

テーブル管理 ヘリックスマップ
信頼

利
害

自PC名 友
好

対抗心
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このシートの使い方
ダイスやコインなどをマーカー代

わりに置いて、ウィルの現在値や
ベットする数の管理に使用すること
ができます。

ベットカウンター
ベットの際、何点のウィルをベッ

トしたのかを表示します。10 点以上
のウィルをベットする際は、10 のマ
スと一の位の数字のマスにマーカー
を置いてください（例：15 点をベッ
トする場合は 10 のマスと 5 のマス
にマーカーを置く）。

ウィルカウンター
ウィルの現在値を表示します。通

常時のウィル上限と戦闘時のウィル
上限のマスは●を塗りつぶすなどし
てチェックするとよいでしょう。

L ウィルカウンター
L ウィルの現在値を表示します。

ウィルの使用効果
セッション中、PC はウィルを消費

することで以下の効果を得ることが
できます。

リロール（対象：他）
他 PC が判定で振った 1D100 の出

目のうち片方を振りなおす。

サクセス（対象：自）
消費するウィル 1 点ごとに、成功

率を＋ 1 する。

パンプアップ（対象：自・他）
消費するウィル 2 点ごとに、ダメー

ジ算出時のダイスを＋ 1 個する。

アゲンスト（対象：自）
消費するウィル 1 点ごとに、受け

るダメージを－ 1 する。

アディション（対象：自）
自ターン中に一度だけ、ウィル 1

点を消費して、直ちに再行動を得る。

特殊
消費するウィル 1 点につき 1 点の

L ウィルを回復する。

L ウィル
ウィルを失ってしまった PC にとっ

て最後の切り札です。L ウィルが 0
になってしまった場合、PC は即座に
死亡してしまいます。

使用条件
セッション中、所持するウィルが

3 点以下になった時に使用可能。

使用法
・任意の L ウィルを同数のウィルに
変換できる。
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7

状態異常カード

猛毒
状態
効果：自ターン開始時に

［アーツLv］×5

点
の毒ダメージを受ける。
このダメージは防御力で軽減できない。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

呆然
状態
効果：白兵・射撃回避に

－5％
の修正を受ける。
その結果 0％未満となった場合、0％と
して扱う。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

消沈
状態
効果：自ターン開始時に

［アーツLv］×5

点
の消沈ダメージを MP に受ける。
このダメージは防御力で軽減できない。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

鈍重
状態
効果：行動値に

－
［アーツLv］×5

計算の結果、行動値が 0 以下となった
ら 0 として扱う。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

死亡
状態
効果：行動することができず、ターン
プレイヤーになることもできません

（ウィルの使用や、ベットを行うことも
できません）。
以後いかなる手段を用いても復活でき
ません。
回復：不能

戦闘
不能
効果：行動することができず、ターン
プレイヤーになることもできません（た
だし、他のキャラクターにウィルを使
用することと、ベットを行うことは可
能）。他のキャラクターから止めを刺さ
れた場合、死亡します。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

戦慄
状態
効果：回避以外のあらゆる判定に

－5％
の修正を受ける。
その結果 0％未満となった場合 0％と
して扱う。
回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

衰弱
状態
効果：[ 衰弱状態 ] のキャラクターへの
攻撃は、攻撃命中判定に成功しさえす
れば、すべてクリティカルとなる。

回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

虚無
状態
効果：自身の判定において、クリティ
カルの出目をただちにファンブルとし
て扱われる（ゾロ目が出た瞬間、ファ
ンブルとなる）。

回復：アイテム・アーツ・戦闘終了時

状 態

状 態

状 態

状 態

状 態状 態

状 態

状 態

状 態



ア　　ー　　ツ
名　　　称 Lv 種別 コスト 対象 射程 効　　　果
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