
サンプルキャラクター⑤：プロゲーマー

タレント
タレント名 レベル 対象 効果 使用回数
《応急手当》 ３ 味方１人 タレントレベル（３）点、任意の部位の【ＨＰ】を回復する □
《抜け目のない目》 １ 特殊 獲得ダイスを使用せずとも［追跡］の判定に必ず成功する □
《柔軟な発想》 １ 特殊 〈即席武器〉（『ルールブック』ｐ43）１つを製作し、任意の【スロット】にセットする □
《ゾンビ擬態》 １ 敵全員 ゾンビを対象とした［隠密］判定に獲得ダイスを使用せず必ず成功する □

スロット
出目 アイテム名 カテゴリ 効果 対象 使用回数 騒音 価値 制限
⑥ 〈膝当て〉 防具 「部位：【足】」に受けるダメージを－１点 自分 □ なし ５ なし
⑤

④ 〈ボウガン〉 武器 ３点ダメージを与える。使用するたびに
〈矢〉の使用回数を減らす 敵１体 なし Ｅ ７ 【腕】２以

上＆〈矢〉
③
②
① 〈抗ゾンビ薬〉 消耗品 【感染度マス】を１マスランダムで回復する 自分 □□□ － － 【スロット①】
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