
１ 供物 何らかの表を使用してサイコロを振ったとき、その結果が気に入らなかった場合に使用
できます。そのサイコロを振り直すことができます。○
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休憩時に食事を行うことで、【生命力】を1点回復できる。
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アイテム名 種別 威力

効果

特殊機能

恥辱 重傷堕落

憤怒 臆病絶望

常・消

常・消

常・消

常・消

親神の恵み 補助 ※ なし
自分が判定を行うとき、その判定が自分の親神の権能に関するものであれば、判定
のサイコロを振る前に使用できる。自分の【生命力】を2点消費するたび、その判定
の達成値を1点上昇する。ただし、【生命力】は［自分の属性と同じ領域の覚醒段階
×2］点までしか消費できない。

伝説の子

ギリシア神群
アポロン

アポロン

○

１

日輪の矢 常駐 

補助 

赤

緑白

なし 自分の攻撃がクリティカルヒットになったとき、そのダメージが［赤の領域
にあるインガの数］点上昇する。

自分がシーンプレイヤーのシーン、もしくは戦闘中の自分の手番に使用でき
る。好きなキャラクター1人を目標に選ぶ。そのシーンの間、目標を飛行状
態にする。

常駐 赤 なし

なし

精神
自分が行為判定を行うとき、黒の領域にあるインガが2つ少ないものとして
絶望の闇の修正を算出することができる。

光明
医療
詩歌

空

矢、太陽

空間、道 戦闘中、自分が欄外にいる場合にいつでも使用できる。自分の【生命力】を
1点消費すると、好きなパラグラフに移動することができる。
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●対空Ａ　この武器を使って飛行状態の目標を攻撃する際、命中判定にプラス1の修
正、威力が2D6点上昇します。

誰か（自分含む）が敵からダメージを受けたときに使用できます。そのダメージを1D6
点軽減させることができます。

信念
天空の翼


