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名前

スキルシート
Season3

スキル合計数
（レベル÷５）＋１

 その他のスキル

スキル名／タイミング／ランク コスト 使用条件など 効果メモ（参照頁）

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

Ac フェイント
ランク ランク

１ ２
コスト：ＦＰ■消費

・習得条件：「刺客」
・使用条件：なし
・使用エリア：乱戦／安全

地帯

相手を倒すために戦う者。
いかに卑怯と言われようと
も、その手段は問わない。
惑わしの技はお手のもの
だ。

・使用者のアクションダイス１つを選び、
その出目１つを「＋２」する。

・この効果で出目が７以上になる場合、
出目６として扱う。

・この効果は１ターンに１回までしか使
用できない。

・ランクアップ：使用時にコストをＦＰ
■■消費にすることで、アクション
ダイスの出目の増やす値を「＋３（最
大値は６）」にしてもよい。

素性思い出表ｆ：刺客（１Ｄ）

ダイス目 思い出概要 具体的概要

１ 燃え落ちる館 放たれた火により燃え落ちる、大きな館。

２ 突き刺さる侮蔑 肉親は、他者から蔑まれる職業であった。

３ 正義のありか 肉親から語られる、道理と正義のありどころ。

４ 血族の宿命 他人から疎まれることを生業とする、自分の血族の宿命。

５ 突然の別れ ある日突然に衰弱して死に至った、肉親の姿。

６ 奪われたもの 意味もなく偶然に奪われた、名も知らぬ弱者の命。

攻撃能力

生存性

装備 少人数適性

魔法適性

素性選択条件

集中：12 以上
技量：12 以上

素性スキル

「フェイント」

〔遊びやすさ：★☆☆〕

刺剣による相手の防御行動を無視した打撃手
段に富む、上級の「刺客」。魔法の力で探索
能力や攻撃能力を高める支援を行える。

刺客
Assassin
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35 34

武器／盾（基本は３つまで） 攻撃
コスト

基本
威力 威力補正 強化 威力合計

（1hit） 連続攻撃 ガード
コスト カット値 重量

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

合計

防具 防護点
その他 重量

物理 魔法

頭部

胴体

脚

合計

現在
重量

（合計）

装備状態（回避コスト）

軽 6
体力以下

中 8
体力の２倍以下

重 10
体力の３倍以下

アイテム（基本は３スロットぶんまで）

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

ＨＰ

５＋生命力修正

能力値 初期値 成長値 合計値

生命力
Vigor

修正（÷４）

集中力
Attunement

修正（÷４）

体力
Vitality

修正（÷４）

筋力
Strength

修正（÷４）

技量
Dexterity

修正（÷４）

理力
Intelligence

修正（÷４）

信仰
Faith

修正（÷４）

運
Luck

修正（÷４）

名前

肖像

レベル
修正（÷４）

メモ

年頃

素性

思い出

性別

ソウル

ＦＰ

５＋集中力修正

幸運

運

マイナスカウント

エスト瓶（HP回復）

□
エストの灰瓶（FP回復）

□

回復量

誓約

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

指輪（基本は３つまで装備可能）

イニシアチブ
修正

技量修正

魔術
威力

理力

奇跡
威力

信仰

呪術
威力

（理力＋信仰）÷2

キャラクターシート
Season3

対　物理
ダメージ

対　魔法
ダメージ

物理防護点
＋レベル修正

魔法防護点
＋レベル修正 HP減少量

～ 合計
そのまま ～ 損害なし

～ 合計
＋10 ～ ■

～ 合計
＋20 ～ ■■

～ 合計
＋30 ～ ■■■

～ 合計
＋40 ～ ■×４

～ 合計
＋50 ～ ■×５

～ 合計
＋60 ～ ■×６

～ 合計
＋70 ～ ■×７

～ 合計
＋80 ～ ■×８

～ 合計
＋90 ～ ■×9

～ 合計
91以上 ～ ■×10

ダメージ早見表

10 14 ６

14 ２ ４

10 14 ６

10 ３ ３

15 13 ７

11 １ ３

９ 　 ２

10 ６ ４+１

刺客

生命の指輪 最大ＨＰ＋□

エストの指輪 エスト瓶回復量＋１

銀猫の指輪 イベント損害
■■軽減　

フェイント②（LC：Ｐ37）
バックスタブ①（LC：Ｐ74）
貫通突き②（LC：Ｐ72）
二段突き②（LC：Ｐ71）
盾の達人②（LC：Ｐ71）
隠密②（RB：Ｐ106）
魔力の武器②（LC：Ｐ79）

結晶古老の刺剣 5
連 18

28

技理

10（盾有12）
42
50

84
100

2
3

刺剣／中 「魔力の武器」「運判定＋１」（LC：Ｐ117）
1 －

126
150

168
200

蜘蛛の盾
3

4

中盾 「戦いの高揚」「毒を防ぐ盾」（LC：Ｐ101）
4 4

魔術師の杖
3

2

触媒／小 「魔術触媒」
1 1

火の魔女の冠 2 4 3

黄衣の外套 4 5 6

黄衣のズボン 2 3 3

8 12 12

21

24 48 72

16

9

12

投げナイフ 5

7

4

11

５（エスト瓶６）

7
61 15

12
２

1

28 21

119 112

38 31
48 41
58 51
68 61
78 71
88 81
98 91
108 101
118 111

24

16

24

13

28

12

９

16

12
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