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名前

スキルシート
Season3

スキル合計数
（レベル÷５）＋１

 その他のスキル

スキル名／タイミング／ランク コスト 使用条件など 効果メモ（参照頁）

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

Ac ファランクス
ランク ランク

１ ２
コスト：ＦＰ■消費

・習得条件：「伝令」
・使用条件：「小盾／中盾

／大盾」を装備時
・使用者のエリア：乱戦

大きく盾を構え、じっくり
と相手の出方を見て戦う。
それが「倒す」ことを最大
の目的としない戦い方。

・使用者がアクション権を得たとき、
かつすでにスタミナダイスを１コ以上
消費しているときに使用可能。

・使用者のスタミナダイスを１コ回復す
る。

・この効果は１ターンに１回までしか使
用できない。

・ランクアップ：使用条件がなくなり、
「小盾／中盾／大盾」を装備中でな
くても使用できる。

素性思い出表ｄ：伝令（１Ｄ）

ダイス目 思い出概要 具体的概要

１ 紋章と旗 紋章や旗の識別方法を学ぶ日々。

２ 急ぎの道 何らかの理由で、息が切れてなお道をひた走る。

３ 力尽きる者 道で倒れ、力尽きる者の最期を看取る。

４ 死の報告 ある人物の死の報告と、泣き崩れる親族の姿。

５ 温かいスープ 道半ばで座り込んでいる時に受けた、スープの施し。

６ 松明の夜道 松明の灯りで照らし出される、人けのない夜道。

攻撃能力

生存性

装備 少人数適性

魔法適性

素性選択条件

体力：11以上
筋力：11以上
信仰：11以上

素性スキル

「ファランクス」

〔遊びやすさ：★★☆〕

攻撃時には両手で槍を持って突撃し、タリス
マンを手に仲間の傷を癒すこともできる上級
の「伝令」。過酷な旅の導き手となる。

伝令
Herald

DS3_01_005-060.indd   24-25 2018/04/23   12:31:18



27 26

武器／盾（基本は３つまで） 攻撃
コスト

基本
威力 威力補正 強化 威力合計

（1hit） 連続攻撃 ガード
コスト カット値 重量

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

合計

防具 防護点
その他 重量

物理 魔法

頭部

胴体

脚

合計

現在
重量

（合計）

装備状態（回避コスト）

軽 6
体力以下

中 8
体力の２倍以下

重 10
体力の３倍以下

アイテム（基本は３スロットぶんまで）

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

ＨＰ

５＋生命力修正

能力値 初期値 成長値 合計値

生命力
Vigor

修正（÷４）

集中力
Attunement

修正（÷４）

体力
Vitality

修正（÷４）

筋力
Strength

修正（÷４）

技量
Dexterity

修正（÷４）

理力
Intelligence

修正（÷４）

信仰
Faith

修正（÷４）

運
Luck

修正（÷４）

名前

肖像

レベル
修正（÷４）

メモ

年頃

素性

思い出

性別

ソウル

ＦＰ

５＋集中力修正

幸運

運

マイナスカウント

エスト瓶（HP回復）

□
エストの灰瓶（FP回復）

□

回復量

誓約

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

指輪（基本は３つまで装備可能）

イニシアチブ
修正

技量修正

魔術
威力

理力

奇跡
威力

信仰

呪術
威力

（理力＋信仰）÷2

キャラクターシート
Season3

対　物理
ダメージ

対　魔法
ダメージ

物理防護点
＋レベル修正

魔法防護点
＋レベル修正 HP減少量

～ 合計
そのまま ～ 損害なし

～ 合計
＋10 ～ ■

～ 合計
＋20 ～ ■■

～ 合計
＋30 ～ ■■■

～ 合計
＋40 ～ ■×４

～ 合計
＋50 ～ ■×５

～ 合計
＋60 ～ ■×６

～ 合計
＋70 ～ ■×７

～ 合計
＋80 ～ ■×８

～ 合計
＋90 ～ ■×9

～ 合計
91以上 ～ ■×10

ダメージ早見表

12 16 ７

10 ２ ３

12 12 ６

12 　 ３

11 13 ６

８ 　 ２

13 7 ５

11 3 ３

伝令

生命の指輪 最大ＨＰ＋□

聖女の指輪 奇跡のアクション
ダイス値ー１

モーンの指輪 奇跡威力＋２

ファランクス②（LC：Ｐ29）
突撃②（RB：Ｐ102）
二段突き②（LC：Ｐ71）
盾の達人②（LC：Ｐ71）
槍／長槍の熟達①（Ｐ77）
回復②（RB：Ｐ108）
エストの奔流①（LC：Ｐ75）
鉄壁①（LC：Ｐ76）

アルスターの槍 5
連 15

25

技技

12
39
49

78
98

2
4

槍／中 「毒の武器」「吸精の槍」（LC：Ｐ118）
1 1

117
147

鹿角の円盾
2

3

小盾 「魔を防ぐ盾」（LC：Ｐ100）
4 4

太陽のタリスマン
1

触媒／小 「奇跡触媒」「断固たる祈り」（LC：Ｐ99）
－ －

ルカティエルのマスク 2 2 2

ミラのベスト 4 4 6

ミラのズボン 5 5 7

11 11 15「幸運＋２」

23

24 48 72

16

8

13

投げナイフ 5

8

3

11

5

6
61 15

12

４

2

1

２

32 32

123 123

42 42
52 52
62 62
72 72
82 82
92 92
102 102
112 112
122 122

28

12

24

12

24

８

20

14

26
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