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名前

スキルシート
Season3

スキル合計数
（レベル÷５）＋１

 その他のスキル

スキル名／タイミング／ランク コスト 使用条件など 効果メモ（参照頁）

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

1 2 〔　　　　　〕

Trigger ボディガード
ランク ランク

１ ２
コスト：ＦＰ■■■消費

・習得条件：「騎士」
・使用条件：なし
・使用者のエリア：乱戦

敵の攻撃から味方をかば
う、騎士道精神にあふれ
る戦術のひとつ。

・仲間１体に「単体を対象としたダメー
ジ」を適用されたときに使用できる。

・その仲間の代わりに使用者がダメー
ジを適用される。

・そのダメージに対し、ガードは可能
だが、回避はできない。

・ランクアップ：コストがＦＰ■■消費
になる。

素性思い出表ａ：騎士（１Ｄ）

ダイス目 思い出概要 具体的概要

１ 許嫁との初対面 肉親に紹介された相手が、自分の許嫁だった。

２ 侮蔑の眼差し 物乞いを侮蔑の眼差しで見ながら、貨幣を恵む肉親。

３ 解放の日 ある日、修道院や寄宿舎から解き放たれた。

４ 衝撃の落命 落馬によって失われた、身近な人物の命。

５ 嫌気の狩猟 嫌々ながら狩猟に付き合い、小鹿を狩る後味の悪さ。

６ 裏金の現場 肉親か友人が、他人へ贈賄する場面。

攻撃能力

生存性

装備 少人数適性

魔法適性

素性選択条件

技量：12以上
体力：12以上

素性スキル

「ボディガード」

〔遊びやすさ：★★☆〕

さまざまな窮地を脱する頑強さを持つ、上級
の「騎士」。その大盾は、自身のみならず、
味方を守り切る鉄壁となる。

騎士
Knight
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15 14

武器／盾（基本は３つまで） 攻撃
コスト

基本
威力 威力補正 強化 威力合計

（1hit） 連続攻撃 ガード
コスト カット値 重量

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

合計

防具 防護点
その他 重量

物理 魔法

頭部

胴体

脚

合計

現在
重量

（合計）

装備状態（回避コスト）

軽 6
体力以下

中 8
体力の２倍以下

重 10
体力の３倍以下

アイテム（基本は３スロットぶんまで）

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

セット数 ○○○○○
○○○○○

ＨＰ

５＋生命力修正

能力値 初期値 成長値 合計値

生命力
Vigor

修正（÷４）

集中力
Attunement

修正（÷４）

体力
Vitality

修正（÷４）

筋力
Strength

修正（÷４）

技量
Dexterity

修正（÷４）

理力
Intelligence

修正（÷４）

信仰
Faith

修正（÷４）

運
Luck

修正（÷４）

名前

肖像

レベル
修正（÷４）

メモ

年頃

素性

思い出

性別

ソウル

ＦＰ

５＋集中力修正

幸運

運

マイナスカウント

エスト瓶（HP回復）

□
エストの灰瓶（FP回復）

□

回復量

誓約

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

装備

＋

増加威力 変質 2hit 3hit 4hit 物理

×

魔法

×片手
―
両手

― ― ― ― ―

カテゴリ 耐久度 　 ◇ ◇ ◇ ◇ ◇ その他

指輪（基本は３つまで装備可能）

イニシアチブ
修正

技量修正

魔術
威力

理力

奇跡
威力

信仰

呪術
威力

（理力＋信仰）÷2

キャラクターシート
Season3

対　物理
ダメージ

対　魔法
ダメージ

物理防護点
＋レベル修正

魔法防護点
＋レベル修正 HP減少量

～ 合計
そのまま ～ 損害なし

～ 合計
＋10 ～ ■

～ 合計
＋20 ～ ■■

～ 合計
＋30 ～ ■■■

～ 合計
＋40 ～ ■×４

～ 合計
＋50 ～ ■×５

～ 合計
＋60 ～ ■×６

～ 合計
＋70 ～ ■×７

～ 合計
＋80 ～ ■×８

～ 合計
＋90 ～ ■×9

～ 合計
91以上 ～ ■×10

ダメージ早見表

13 19 ８

10 ２ ３

15 17 ８

14 ２ ４

12 12 ６

９ 　 ２

９ 　 ２

７ １ ２

騎士

生命の指輪 最大ＨＰ＋□

青い涙石の指輪 ＨＰ□□□以下の
時ＨＰ減少■軽減

ロイドの盾の指輪 ＨＰ最大値の時
ＨＰ減少■軽減

ボディガード②（LC：Ｐ17）
受け流し②（LC：Ｐ71）
盾の達人②（LC：Ｐ71）
構え②（RB：Ｐ102）
直剣／刀の熟達①（Ｐ72）
エストの奔流①（LC：Ｐ75）
鉄壁①（LC：Ｐ76）
ＨＰアップ②（LC：Ｐ76）

鋭利な
ロスリック騎士の剣 ５

連 18
28

技技

12
42
52

84
104

2
4

直剣／中
2 1

126
156

ロスリック騎士の盾
4

5

大盾
6 3

真鍮の兜 4 3 5

真鍮の鎧 4 5 6

真鍮の足甲 5 5 7

13 13 18「耐性（魔）：□□」

27

32 64 96

8

8

16

投げナイフ 5

8

3

11

5

6
61 15

12 鋭
４

１

36 36

127 127

46 46
56 56
66 66
76 76
86 86
96 96
106 106
116 116
126 126

32

12

32

16

24

９

９

８
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