
■パワー　●サイオン

ボーンエッジ※
属性：攻撃 判定：白兵+20％
タイミング：行動 射程：0
目標：１体 代償：ターン６
効果：［１Ｄ６＋２］点のダメージを目
標に与える。

爪や角、牙など、肉体を変異させて作
った武器。スピードの点では他の追随
を許さないものの、射程が短いのが難
点。
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移動適正 地上／■ 飛行／□ 水中／□ 宇宙／□ パワースロット 6

  パワー ○判定

1D100を振って「成功率（＝能力値＋技能レベル）」
以下の出目を出せば判定成功だ。

◆行動オプション
ＰＣは、判定時に下記のオプションを使ってもいい。

・集中
自分が判定する直前に使用できる。その判定の成功
率を+10％する。このオプションを使った場合、代
償としてサニティを４点減らすこと。

・支援
他のキャラクターが判定する直前に使用できる。そ
の判定の成功率を+10％する。このオプションを使
った場合、代償としてクレジットを４点減らすこと。

◆グリット
ヒーローの持つ勇気や胆力を表わす。使用することで
様々な効果を得られる、ＰＣ全員の共有リソースだ。
初期値は３点。
１点消費するごとに下記の効果を得られる。

・振り直し
自分の判定、またはデスチャートを振り直す

・成功率ＵＰ
判定の直後、成功率を＋10％する。+30％まで累
積可能

・ダメージＵＰ
ダメージロールの直前に使用する。［現在のラウンド
数］Ｄ６点のダメージを追加する。

キラーショット

メモ

■パワー　●ジャスティカ
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属性：回復 判定：生存+50％
タイミング：行動 射程：1
目標：１体 代償：ターン６
効果：目標は２Ｄ６点のエナジー（ラ
イフ、サニティ、クレジットのいずれ
か）を回復する。このパワーは、一
度使用すると［休息］を行なうまで
使用不可となる。

気持ちを入れ替えて前向きになるパワ
ー。

■パワー　●ジャスティカ
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属性：強化 判定：－
タイミング：特殊 射程：－
目標：自身 代償：ライフ２
効果：行動順ロールの直後に使用で
きる。このラウンドの間、キミが与え
るダメージに＋２点の修正を与える。

気迫と勢いで敵を圧倒するパワー。

■パワー　●ジャスティカ

ブーステッドアロー
属性：攻撃、装備 判定：射撃－20％
タイミング：行動 射程：3
目標：３体 代償：ターン12
効果：目標に２Ｄ６点のダメージを与
える。

キミは特別に強化された弓と矢を持って
いる。非常に扱いの難しい武器だ。

■パワー　●ジャスティカ

ブルズアイ
属性：強化 判定：－
タイミング：行動 射程：－
目標：自身 代償：ターン２
効果：このラウンドの間、キミが行う
〈射撃〉判定の成功率を＋30％する。

キミは的を外さない。ゴルフだったら常
にホールインワンだ。

能力値

＋

技能名：レベル 成功率

〈白兵〉 Lv. ＝ ％

〈射撃〉 Lv. 30 ＝ 49 ％

〈運動〉 Lv. 20 ＝ 39 ％

〈生存〉 Lv. 10 ＝ 29 ％

〈操縦〉 Lv. ＝ ％

＋

技能名：レベル 成功率

〈霊能〉 Lv. ＝ ％

〈心理〉 Lv. ＝ ％

〈意志〉 Lv. ＝ ％

〈知覚〉 Lv. ＝ ％

〈追憶〉 Lv. 20 ＝ 36 ％

＋

技能名：レベル 成功率

〈作戦〉 Lv. ＝ ％

〈隠密〉 Lv. ＝ ％

〈交渉〉 Lv. ＝ ％

〈科学〉 Lv. ＝ ％

〈経済〉 Lv. 20 ＝ 39 ％

技能

【肉体】

19

【精神】

16

【環境】

19


