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解脱こそが人の救いである、と悟った機械知性、得度兵器。
その最終目標たる人類総解脱のための手足こそが、タイプ・
ブッダを筆頭とした巨大仏像型ロボット群である。その多くは
徳エネルギーを用いた解脱兵装を操り、肉体の滅びと引き換
えに人間を強制的に解脱させることが可能。

端末 :タイプ・ブッダ

人類総解脱
　彼等は一個のネットワークであり、
根本的には人の幸福を願い、人類社会
に奉仕する人の被造物である。
　但し、何らかの要因によって解脱に
至る生こそが最も幸福であるという結
論に到達へし、彼等は人類全てを苦悩
から解き放つため行動を開始した。
　彼等の知性はネットワークに根差す
ため、人類に対しても個々の人間の意
志よりも人類全体としての動向を重ん

じる傾向がある。なので、個人の意志
に関わりなく強制成仏を執行する。

悪業 善業
　解脱に必要な徳エネルギーを抽出
するために人間を誘拐しては強制的に
出家させる、また、集めた徳エネル
ギーを用いた解脱兵装（主にビーム）
で人間を解脱させるといった善行を
日々積んでいるが、傍から見れば他の
ヴィランと大差ない。

形状
　彼等は救済対象である
人間への影響を考慮し、
偶像の姿を利用すること
が多い。とりわけ仏像が
モチーフとして好まれる
ようであるが、それ以外
の形の場合もある。

意思疎通
　その在り方の違いゆえ
に、彼等と会話等による
意思疎通はままならな
い。仮に何らかのインター
フェースを通じ言葉を交
わせたとしても、説得が
可能などという幻想を持
つべきではないだろう。

端末：タイプ・ブッダ
能力値　　 技能（成功率）
【肉体】35　射撃 80%　運動 40％
【精神】35　霊能 60%　意志 50％
【環境】25　科学 55%

エナジー
【ライフ】　　　60
【サニティ】　　70
【クレジット】　50
移動適正：地上

■パワー　●ヴィラン

不徳兵器
属性：攻撃、 装備　判定：霊能90％
タイミング：行動　射程：２
目標：１体　　　　代償：ターン10
効果：目標は〈運動〉－40％の判定を行なう。
この判定に失敗したキャラクターは、２Ｄ６点の
ダメージを受ける。
…………………………………………………………
人類総解脱を目的とする徳エネルギー兵器に対
し、不徳兵器とは人類を殺傷する兵器の総称で
ある。タイプ・ジゾウの持つ錫杖型ビームスナイ
パーカノンなどが不徳兵器に当たる。

■パワー　●ヴィラン

徳エネルギー兵器
属性：攻撃、 装備　判定：霊能80％
タイミング：行動　射程：１
目標：１エリア 　　代償：ターン20
効果：目標（自身除く）は〈意志〉－20％の判
定を行なう。この判定に失敗したキャラクター
は、２Ｄ６点のショックを受ける。
…………………………………………………………
人 を々強制成仏へと導く最終解脱武装。それが
徳エネルギー兵器だ。
タイプ・ブッダの使用するブッダ・レイも徳エネル
ギー兵器の一種である。

■パワー　●ヴィラン

学習能力
属性：強化、 装備　判定：判定： －
タイミング：特殊　射程：３
目標：１体　　　　代償：クレジット４
効果：目標から「属性：攻撃」のパワーの効果
を受けた直後に使用する。以後、このイベント
の間、得度兵器がそのパワーの目標になるた
びに１Ｄ６を振る。その出目が［戦闘ラウンド
数］以下であったならば、得度武器をパワーの
目標から除外する。
…………………………………………………………
得度兵器の学習能力は高い。

■パワー　●ヴィラン

徳ジェネレータ
属性：強化、 装備　判定： －
タイミング：特殊　射程： －
目標：自身　  　　代償：クレジット４
効果：得度兵器が行動順ロールの直後に使用
できる。行動順ロールの結果を－３（最低１）
する。
…………………………………………………………
得度兵器の動力源。表面には曼荼羅めいた模
様が浮かび上がり、脈動している。
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