
アシスト能力表　1D6

1
【なでる】「猫の行動」のときに使用できます。ＰＣ1匹の【気持ち】1つ
を、好きな【気持ち】1つに変更できます。

2
【助言】調査の判定を行った直後に使用できます。その成功度を1上
昇します。

3
【ごはん係】「猫の行動」のときに使用できます。ＰＣ1匹の【やる気】
を1D6点回復します。

4
【時間稼ぎ】【時間】が減少したときに使用できます。その【時間】の減
少を無効化します。

5
【かばう】ＰＣがダメージやケガを受けたときに使用できます。そのダ
メージやケガを無効化します。

6
【フォロー】ＰＣが判定を行った直後に使用できます。その判定のサ
イコロをすべて振り直します。

●ステップ
タイミング：猫の行動時に１回
コスト：【気持ち】１つを消費

●猫の手　判定後、プラサイ2個
タイミング：自分以外の誰かが判定した直後に
１回
コスト：【やる気】1D6点／【あしあと】があ
れば２点

●回り道　遭遇表を無効化
タイミング：自分が「遭遇表」を使った直後に
１回
コスト：【やる気】1D6点／【あしあと】があ
れば２点

●ニャラティブ　【禁句】共有に挑戦
タイミング：1サイクルに1回
コスト：【やる気】を１点消費

●夜の魔法
タイミング：1サイクルに1回
コスト：夜の魔法ごとに設定

●子分の使用　お助け or アシスト能力
タイミング：効果ごとに設定
コスト：【子分】をお願い済みにする
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●捕獲状態
効果：「脱出」以外のステップが使用

不能に
回復：「脱出」のステップに成功する

か、「捕まえる」を行ったエネ
ミーが無力化する

●混乱状態
効果：ステップのコストを決定すると

き、自分の【気持ち】の中から
ランダムに決定

回復：気持ちのリセットを行う

●疲労状態
効果：判定に失敗したとき、【やる気】

を３点減少
回復：「ねる」か「夢みる」のステッ

プを行う

状態異常一覧状態異常一覧
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