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速習講座（キャラクター作成編）
新 規 作 成 （ Ｐ．４６）

　「新規作成」とは、あなただけのキャラクターを作ることです。
シナリオごとに特別な状況設定と、魅力的なキャラクターを作るヒン

トが用意されているため、本作ではこの方式を基本としています。
※シナリオを踏まえずにキャラクターを作ることも可能です。

継 続 キ ャ ラ クタ ー
　「継続キャラクター」とは、別の『ワールドエンドフロントライン』の
シナリオで遊んだキャラクターを持ち込むことです。
慣れているから演じやすいというだけでなく、大好きなキャラクター

の新たな物語を楽しみたい、という希望も叶えることができます。
　「継続キャラクター」では、必ず次のことを事前に確認しましょう。

・キャラクターの設定が、シナリオや配役と合致するか
　（本作は参加者全員が、シナリオを事前に読んだ上で遊びます。必要に
応じて「並行世界の出来事である」「ＩＦのことである」など、適切に設
定の調整を相談しましょう！）
・参加者全員に「継続キャラクター」を使うことのＯＫをもらう
・そのキャラクターを知らない人がいる場合、以前の話は絶対しない

最後の項目は、全員が楽しい時間を過ごすため特に重要なものです。
はじめてそのキャラクターに出会う参加者にとっては、当時の参加者

には最高の思い出話もよくわからないものとなります。
　一部だけで盛り上がってしまうと、その人は寂しい思いをしたり、自
分はいなくていいのかもと考えるかもしれません。
　思い出を話すこと自体は悪いことではありません―もう一度演じた
いと思うほど大切なキャラクターなのですから。
　ですが、あなたがキャラクターへの想いを抑えきれる自信がない場合
は、別のキャラクター作成方法を選択してください。

コ ンバ ート
　「コンバート」とは、別のゲームで作った、あるいは演じたキャラクター
で本作のシナリオを遊ぶことです。
　このシナリオ、別のゲームで遊んだあのキャラクターたちがぴったり
だ……そんな気持ちを満たせる方法となります。

　「コンバート」は、本作のルールに合わせたキャラクターの調整を俳優
が行う以外は、「継続キャラクター」と扱いは同じです。
　そのため、「継続キャラクター」と同じ確認を行ってくださいね。

な りきり
　「なりきり」とは、あなたが作ったキャラクターではなく、他人が作っ
たキャラクターになりきって遊ぶことです。
　物語を作る遊びでは、あなたが大好きなキャラクターになりきること
も、理解ある仲間と一緒ならとても楽しく素敵なことです。

　「なりきり」で遊ぶ際は、あなたと、そしてあなたの演じるキャラクター
が出てくる作品を愛する人たちのため、次のことを必ず守るようにして
ください。

・作品の二次創作ガイドラインを確認し、権利を侵害しないようにする
・参加者全員に、「なりきり」で参加してよいか確認を取る
・他の俳優と、なりきるキャラクターについて、見解や解釈の齟齬が出
ないよう、事前にすり合わせる
・二次創作ガイドラインが見つからない、よくわからない場合は、二次
創作先の公式のコンテンツは一切使わない

作 成 済 み キ ャ ラ クタ ー
　「作成済みキャラクター」とは、キャラクターの設定集のことです。
　《スキル》と《フラグメント》を決めればすぐ遊び始められます。


