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―  ブ ラ ド リ ウ ム 　 世 界 に と ど め を 刺 す R P G  ―

２ページでわかるブラドリウム（セッション編）
はじめる前の相談ごとまとめ
・遊ぶ日にちと時間、場所を決める
・遊びたいシナリオを決める
・遊びたい人を誘う（シナリオを決める前に誘ってもＯＫ）
・各チャプターを何分くらいで遊びたいかを全員で決める
・ブラッドレイヤーを決める

キャラクター作成の流れまとめ
①シナリオを最後まで読む（〈徒花〉データは読まない！）
②シナリオの案内に沿って、それぞれが〈配役〉を選ぶ
③名前や設定、《フラグメント》や《スキル》などを決めていく
④出来上がったキャラクターの設定を、互いに紹介する
⑤サポートルールを確認する

オープニングパート （各５～７分目安）
・シナリオの指定に合わせた場面を全員で相談して演じる
・誰が主導するか、誰から順に演技していくかなどを決めるとスムーズ
・自分や他の人のキャラクターをつかむためにゆっくりやってもＯＫ

メインパート （各５～７分目安）
①チャプターを全員で読む
②主演が指定されていない場合、主演したいチャプターを決める
③助演が指定されていない場合、主演は助演を指名する
指名できるのは、まだ助演に指名されていない者のみ
④順番が指定されていない場合、どの順番でチャプターを遊ぶか決める
⑤主演主導でチャプターの方向性を相談して決める
⑥《キーワード》《あなただけのキーワード》を見える場所に用意する
⑦チャプターに出演しない参加者は監督として時間管理を担う
⑧監督が改めてチャプターを読み上げたら、俳優は演技を開始

⑨チャプター終了時、出演した俳優が《コレクト》した《キーワード》
の合計値だけ《コレクトポイント》をそれぞれ獲得する
⑩チャプターの数だけ、⑤～⑨を繰り返す

ファイナルチャプター （１～２時間程 度）
・〈徒花〉と〈剪定者〉による戦闘を行う
・詳しくは「５ページでわかるブラドリウム（戦闘編）」を確認

アフターパート （各５～７分、あるいは好きなだけ！）
・戦闘中に減少した数だけ《フラグメント》を消し、キャラクターが戦
闘で何を失ったかを確定させる
・戦闘の決着方法に基づいた、その後の物語を全員で相談して決める
・それぞれのその後を描いたらシナリオ終了

終了後のキャラクターデータの調整のまとめ
①ＨＰを初期値まで戻す
②《フラグメント》をひとつ取得する
③《スキル》を好きなだけ入れ替えられる（〈剪定者〉のみ）
※②③とも、シナリオに持ち込める数は合計６個まで
※キャラクターが《ロスト》した場合は、どの手順も行わない

シナリオを終えたあとのまとめ
・楽しかった気持ちを存分に分かち合おう！
・ＳＮＳなどに遊んだ内容を詳しく書いてもＯＫ
シナリオは、〈徒花〉のデータ以外は何を語っても大丈夫！

・次遊ぶ約束をしよう！

その後にできること
・フラグメントモードで遊ぼう！


