
―  ブ ラ ド リ ウ ム 　 世 界 に と ど め を 刺 す R P G  ―

シ
ナ
リ
オ

シ
ナ
リ
オ

退屈の徒花データ

初期HP フラグメント 想定ラウンド

26点 8個 ３～４

概要
　空高くに陽が昇り、澄んだ青空が世界を見下ろす。
　その青を彩るように鳩が飛び、地上では人々が街路を流れていく。
　〈領地〉を賭けた戦いなんて、誰も関心を向けさえしない。
　だから今日も、平和で退屈な１日。

　しかし今日は、ヴァンパイアたちによる、危険で劇的な破滅の日
でもあった。

平 和 な 世 界 の 崩 壊 描 写
　平和な〈領地〉は、〈徒花〉の理想にして兵器。
　〈徒花〉が思い描く平和が、ヴァンパイアたちに牙を剥きます。

　けれどそれは、破られてしまえば、その分だけ〈徒花〉の平和が壊れ
るということ。
　戦いに使った人間たちは巻き込まれて亡くなり、穏やかだった世界は
血で汚れていきます。

　やがて、追い詰められた〈徒花〉は、自らの理想の世界を壊されたと
殺意を漲らせ、なりふり構わず力を振るうでしょう。
　……平和など知ったことか、と〈領地〉のすべてを犠牲にして。

フォーカスドクトリン

1
条件：�《メインドクトリン》直前、どの剪定者も《フォーカス》

されていない時
対象：配役４

2
条件：�剪定者１体が「種別：アタック」の《スキル》を１ター

ンに２回使用した時
対象：直前にこの条件を満たした剪定者

3 条件：「人混みマーカー」を２つ以上同時に消滅させた時
対象：直前にこの条件を満たした剪定者

トリガー
※トリガーは初めて条件が満たされた際にその条件と内容が公開さ
れ、その後条件が満たされるたびに毎回実行されます

トリガー　平和の礎
条件 徒花の《フラグメント》が４個減少する

内容

　すべての《メインドクトリン》に、「その後、このラウンド中に移動しなかっ
た剪定者全員に【ダイスチェック：４個】の《貫通攻撃》を行います」を追
加します。

　これは《ブレイク効果》によって変更されません。

描写
　〈領地〉中の建物が空に浮かび、ヴァンパイアたちを埋めるように降り注ぐ。
　悪いヴァンパイアは、文字通り平和の礎となるのだ。
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メインドクトリン

メイン 1　平和の餌

内容

　ｉｎのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：８個】の攻撃を行
います。

　その後、ｏｕｔのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：１０個】
の攻撃を行います。

描写
　青空から、でっぷりと肥えた鳩の群れが舞い降りる。
　鳩の群れは、平和を乱すヴァンパイアたちをついばもうと襲ってきた。

ブレイク条件
条件 1 弱化１：剪定者１体が合計４セル以上移動する

ストーリー 　高速で移動し、襲いくる鳩を振り切ればいい。
条件 2 弱化２：ｏｕｔから攻撃し、「６点」以上のダメージを与える

ストーリー 　向かい来る鳩を撃ち落とし、永遠に黙らせよう。
条件 3 弱化３：《フロント》から攻撃し、「６点」以上のダメージを与える

ストーリー 　鳩なんてどうでもいい。正面から徒花をぶちのめしてやる。
ブレイク効果

弱化１

　ｉｎのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：６個】の攻撃を行
います。

　その後、ｏｕｔのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：８個】
の攻撃を行います。

弱化２

　ｉｎのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：４個】の攻撃を行
います。

　その後、ｏｕｔのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：６個】
の攻撃を行います。

弱化３

　ｉｎのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：３個】の攻撃を行
います。

　その後、ｏｕｔのセルにいる剪定者全員に【ダイスチェック：４個】
の攻撃を行います。

メイン２　スクランブルの迷彩

内容

　《予兆》の時点で、「人混みマーカー」を、現在剪定者がいないｉｎの
セルすべてに１個ずつ配置します。

　《メインドクトリン》の実行時、剪定者全員に【ダイスチェック：［３
＋「人混みマーカー」の数］個】の攻撃を２回行います。

人混みマーカー：単体では特に効果を持たないマーカー。
剪定者がこのマーカーのあるセルを通過すると、マーカーは消滅しま

す（マーカーのあるセルへ移動しただけでは消滅しません）。
　このマーカーは同じセルに複数配置できます。

描写
　世界がスクランブル交差点に書き換わり、徒花は人の波に隠れて見え
なくなる。
　そうして行き交う人の隙間から、ヴァンパイアを狙い撃つのだ。

ブレイク条件
条件 1 強化：ｏｕｔのセルから「１点」以上のダメージを与える

ストーリー 　人混みから離れるべきか？　いや、それこそがやつの狙いだ。
ブレイク効果

強化１

　《メインドクトリン》の実行時、剪定者全員に【ダイスチェック：［３
＋「人混みマーカー」の数］個】の攻撃を２回行います。

　その後、剪定者全員に【ダイスチェック：５個】の攻撃を行います。
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メイン３　理想の世界

内容

　《予兆》の時点で、剪定者全員に「自身が〈領主〉になったらどんな〈領
地〉を作るのか」を質問します。
　《メインドクトリン》の実行時、質問の答えが〈領地〉の平和を乱すも
のであった剪定者全員と、答えなかった剪定者全員に【ダイスチェック：
１２個】の《貫通攻撃》を行います。
　その後、徒花のＨＰの現在値を［嘘をついた剪定者全員の《ゲージ》
の値の合計値］点増加します（発言が嘘かどうかは、剪定者の俳優が自
己申告します）。

描写
　もしかしたらわかり合えるのではと、徒花は問いかける。
　だけど哀しいかな。和平など最初から無理だった。

ブレイク条件
条件 1 弱化１：《フロント》から一度に「１８点」以上ダメージを与える

ストーリー 　相互理解なんてしゃらくさい。徒花を消せば〈領地〉は自分のものだ。
条件 2 弱化２：《バック》から一度に「１４点」以上ダメージを与える

ストーリー 　和解など最初から不可能。殺し合うことしかできないだろう？
条件３ 弱化３：徒花の《フラグメント》を合計２個減少させる

ストーリー 　理想の世界。それは自分が〈領主〉になった世界だ！　死ねぇ！！
ブレイク効果

弱化１

　《メインドクトリン》の実行時、質問の答えが〈領地〉の平和を乱す
ものであった剪定者全員と、答えなかった剪定者全員に【ダイスチェッ
ク：１２個】の攻撃を行います。
　その後、徒花のＨＰの現在値を［嘘をついた剪定者全員の《ゲージ》
の値の合計値］点増加します（発言が嘘かどうかは、剪定者の俳優が自
己申告します）。

弱化２

　《メインドクトリン》の実行時、質問の答えが〈領地〉の平和を乱す
ものであった剪定者全員と、答えなかった剪定者全員に【ダイスチェッ
ク：９個】の攻撃を行います。
　その後、徒花のＨＰの現在値を［嘘をついた剪定者全員の《ゲージ》
の値の合計値］点増加します（発言が嘘かどうかは、剪定者の俳優が自
己申告します）。

弱化３

　《メインドクトリン》の実行時、質問の答えが〈領地〉の平和を乱す
ものであった剪定者全員と、答えなかった剪定者全員に【ダイスチェッ
ク：６個】の攻撃を行います。
　その後、徒花のＨＰの現在値を［嘘をついた剪定者全員の《ゲージ》
の値の合計値］点増加します（発言が嘘かどうかは、剪定者の俳優が自
己申告します）。

メイン４　血袋と涙

内容

　《予兆》の時点で、「人混みマーカー」を、奇数セルのｉｎと、偶数セ
ルのｏｕｔのうち、現在剪定者がいないすべてのセルに１個ずつ配置し
ます。

　《メインドクトリン》の実行時、剪定者全員に【ダイスチェック：５個】
の攻撃を［１＋「人混みマーカー」の数］回行います。

描写
　人間たちが足元に縋りつき、この平和を壊さないでと懇願してくる。
　このまま戦えば、貴重な血袋が破れてしまう……！

ブレイク条件
条件 1 強化：剪定者１体が「人混みマーカー」を消滅させずにターンを終える

ストーリー
　戦いに巻き込まれれば、それだけ人間たちが死んでしまう。
　ああ、なんてもったいない……

ブレイク効果

強化１

　《ブレイク条件》が満たされた時点で、「人混みマーカー」を、現在剪
定者がいないすべてのセルに１個ずつ配置します。

　《メインドクトリン》の実行時、剪定者全員に【ダイスチェック：５個】
の攻撃を［１＋「人混みマーカー」の数］回行います。
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