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0
善悪を問わず、全ての同族を殺して回るヴァンパイア。
その行動の原因となったのは、愛する者を他のヴァンパイアに殺
された事件であった。
その日以来、彼女にとってすべての同族は「先に殺しておく」か「殺
すのを最後にしてもいい」のどちらかでしかない。

　ターゲット１体に【ダイスチェック：３個】
の攻撃を行います。
　《励起：１０》：この攻撃に《ダイスブースト：
＋３》を与えます。
　《励起：１５》：この攻撃を《貫通攻撃》に変更し、
さらに《ダイスブースト：＋３》を与えます。

この効果は１シナリオに１回のみ、あなたのターンに使用可能です。
あなたの《ゲージ》を【ダイスチェック：［現在のラウンド数］個】点増加します。
また、ＨＰが初期値以下の場合、ＨＰを初期値まで増加します。

貴種の剣《近接限定》

血にすがる創造者

あなたのターン

あなたのターン

＋１ アタック

　ターゲット１体に【ダイスチェック：［減少し
た《ゲージ》の値×３］個】の攻撃を行います。
　《励起：１０》：この攻撃を《貫通攻撃》に変
更します。

鮮血の弓《遠隔限定》

あなたのターン

－１／－２／－３ アタック

　あなたは１～４セル移動します。
　《励起：１０》：代わりに１～６セル移動します。

黄昏の歩み

あなたのターン

＋１ ムーヴ

　この《スキル》を使用した直後、あなたは「種別：
アタック」の《スキル》を追加でひとつ使用で
きます。
　その攻撃によって《フラグメント》を減少さ
せた場合、あなたの《ゲージ》を３点増加します。

魂の精髄を啜る者

あなたのターン

－１ サポート

　あなたは《再演》します。
　この《再演》で「種別：アタック」の《スキル》
を使用した場合、ターン終了時まであなたの
《ゲージ》が１５点以上であるものとして扱いま
す。
　この《スキル》は１ラウンドに１回のみ使用
可能です。

永遠の黄昏

あなたのターン終了時、《励起：１０》

－５ カットイン

　徒花が行った【ダイスチェック】のダイスの
うち、出目ひとつを任意の出目に変更します。
　この《スキル》は１ラウンドに３回まで使用
可能です。

領地侵食

徒花が【ダイスチェック】を
行った直後、《励起：１０》

－３ カットイン
名前の例：同族喰らいアルマ

同族殺し

喪われた守るべき者

同族嫌悪

贖罪

病的なカリスマ
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https://www.fragment-sys.com/bloodorium/make.html?id=79


