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所要時間：１時間
シナリオの公開：ＯＫ
シフターの作成：どちらでもＯＫ
推奨する関係性：仲の良い友人同士
異界の発生原因：ラビットランド園長の恨みと嫉妬

あらすじ（プレイヤー向け）

　このシナリオでは、シフターとバインダーがふたりで遊園地に遊
びに行きます。

シフターはバインダーに対して、恋愛感情、もしくは、それに近
しい友情を抱いています。
　バインダーは、シフターに対してどのような感情を持っているか
あらかじめ決めて、それをＧМに伝えてください。
　バインダーはシフターに遊園地に行こうと誘われます。
　当日、遊園地「ラビットランド」へと向かうと、シフターはいつ
もよりなんだか、色々と気合の入った様子でした。

　ふたりが遊園地へと入り、ちょっと流行から外れたアトラクショ
ンを楽しんでいると、時間はあっという間に過ぎてしまいます。
空はだんだんと暗くなり、ライトアップされたアトラクションが

キラキラと輝いていました。

　しかし、そろそろ閉園の時間も迫っています。
　名残惜しく周囲の風景を眺めていると、不意にパンっと大きな音
を立てて、照明や音楽が消え、静寂が辺りを包みます。
　暗闇の中、何かを引きずる音だけが聞こえてきます。
　やがて照明が回復しますが、周りにいたはずの人々は消えており、
ボロボロのマスコット、ラビットくんがバットを引きずりながらこ
ちらへ近付いてくるのでした。

　酷く怯えるシフター、様子のおかしいラビットランド、執拗に追
いかけてくるラビットくん……ふたりは異界から逃げ出すために、
力を合わせて困難に立ち向かうのです。

遊園地へようこそ！
　このシナリオは遊園地を舞台に、マスコットの着ぐるみに追い
かけられるパニックホラー風のものです。
　楽しいはずの遊園地が、突如狂気に満ちた場所に変わる恐怖を
お楽しみください。


