
種族値種族値

技術技術 共感共感速度速度 身体身体
戦闘値戦闘値

命中命中 回避回避

アビリティアビリティ

アイテムアイテム

キャラクター名キャラクター名 プレイヤー名プレイヤー名

年齢年齢 所持金所持金

ＨＰＨＰ

種族種族

元値
現在値

歳 クレジット

名称 判定値 難易度 タイミング 射程 目標 リチャージ 代償 効果

攻撃手段攻撃手段

名称 効果

トラストトラスト
キャラクター名 信頼

元値

現在値

元値

現在値

元値

現在値

元値

現在値

元値

現在値

元値

現在値

ハンドガン ［１Ｄ10－５］（最低 1）点のダメージを与える

宇宙防護服 宇宙でペナルティを受けない

クローン 蘇ることができる

ＰＣ①： 

ＰＣ②： 

ＰＣ③： 

ＰＣ④： 

名称 命中修正 ダメージ 射程 装甲 耐久 移動力 ムーブアタック 備考

ドローン戦闘機 +3 １Ｄ10+3 1 10 10 2 不可 宇宙船の中から操縦できる

有人戦闘機 +4 １Ｄ10+4 1 12 12 2 可 搭乗者１名が必要

小型レーザー砲 ±0 １Ｄ10 2 － － － － 民間用の兵装

※上記の攻撃手段は、作成済みの宇宙船を使った場合のもの　 

バウワン知覚 なし なし 常時 ０ 宇宙船 なし なし 宇宙船の【支配領域】を+１

極大射程 なし なし 常時 なし 自身 なし なし 武器の射程＋１

バウワン人

2

12

4 ３ ３ 2 4

宇宙船スタートラック
作成済みキャラクターシート③


