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No.4 No.5 No.6

銀剣のステラナイツ　ステラナイトシート

Skill

設定メモ

＋現在のラウンド数

防御力

耐久力

チャージ・ダイス数

騎士のたしなみ 調和を乱す者には罰を

フラッシュ・アサルト ホワイト・シールドホワイト・ダブルストライク

ホワイトブレイド・ハイタイドフラワーガーデン・コスモス

怒濤たる白刃

閃光の突撃 二重に響け白刃 輝きの盾

効果
「あなたはキャラクター１体に【アタ
ック判定：２ダイス】を行う」と「あな
たは１マス移動する」を好きな順番で
１回ずつ行うことができる。

種別：アタック／ムーヴ
使えるタイミング：あなたのターン

効果
最も高い耐久力を持つステラナイト１
体に［１ダイス＋現在のラウンド数］
点のダメージを与える。

種別：エネミー専用／アタック
使えるタイミング：あなたのターン

効果
キャラクター１体に【アタック判定：２
ダイス】を行う。
その後、そのキャラクターを１マス移
動させる。

効果
アタック判定の対象となっているキャラク
ターの耐久力を１点回復し、これから行われ
る１回のアタック判定の間、そのキャラクター
１体の防御力を１点増加する。

種別：アタック／ギャンビット
使えるタイミング：あなたのターン

効果
あなたは１～３マスまで移動する。
その後、キャラクター１体に【アタック
判定：［１＋移動したマス数］ダイス】
を行う。

種別：ムーヴ／アタック
使えるタイミング：あなたのターン

効果
キャラクター１体に【アタック判定：２
ダイス】を行い、その後【アタック判
定：２ダイス】を行う。

種別：アタック
使えるタイミング：あなたのターン

種別：ディフェンス／サポート
使えるタイミング：アタック判定直前

設定メモ

白

4 2

コスモス

初心者用：

１６ ＋［ステラナイトの数×５］
経験者用：

１６ ＋［ステラナイトの数×７～８］

ステラナイトの人数により「チャージ・ダイス
数」「アタック判定のダイス数」に修正が加わ
ります。詳しくはルールブック（P195）を御
覧ください。


