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セッション中いつでも、自分の侵蝕を２点減らす、
または自分の【能力値】を１つ「復調」する。
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薬 個
「同じ場面にいる自分以外のキャラクター」のダイス
を全て振り直しさせる（ただし、確保してあった出目
と入れ替えた後は、振り直しをすることができない）。

お守り 個
戦闘中「自分を含めた同じ場面にいるキャラクター
１人」が攻撃に成功した時、ダメージの決定に使用
するダイスを１つ増やす。
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※折り返して他の人に見せないようにしてください
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省庁大学生 不思議な世界 死の予言

　「あなた、オトナになったら死ぬわ」幼い頃に迷い込んだのは、動物
達が服を着て歩く不思議な世界。そこで出会った１人（１匹？）の猫が、
少女の声で自分の寿命を告げた。そして現在——１９歳・大学２年生。
成人を目前に、再び、奇妙な世界へと誘われる。その先にあるのは、
幼い日に憧れたあの世界か、それとも変えがたい運命か——。
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【自らの侵蝕を回復／減少させてはならない】

【ジャバウォック】破滅判定を行わない。

【夢の終わり】１ラウンドの間、自分と任意のキャラクター全
員が、あらゆる攻撃の「対象」にならなくなる。


