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セッション中いつでも、自分の侵蝕を２点減らす、
または自分の【能力値】を１つ「復調」する。
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薬 個
「同じ場面にいる自分以外のキャラクター」のダイス
を全て振り直しさせる（ただし、確保してあった出目
と入れ替えた後は、振り直しをすることができない）。

お守り 個
戦闘中「自分を含めた同じ場面にいるキャラクター
１人」が攻撃に成功した時、ダメージの決定に使用
するダイスを１つ増やす。
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※折り返して他の人に見せないようにしてください
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