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	プレイヤー名: 
	キャラクター名: 
	1名称: 救難の印
	1メジャーアクション: 救難の印
	1その他: 
	1使用特技: 聖印
	1ダイス: ３Ｄ
	1ダイス部隊統率時: 
	1修正値: ７
	1修正値部隊統率時: 
	1目標値: －
	1マイナーアクション: なし
	1対象: 単体
	1射程: １Ｓｑ
	1MC: ○
	1コスト: ６
	1ダメージ: なし
	1ダメージ部隊統率時: 
	1効果: ＨＰを［達成値＋３］点回復。瀕死ＬＶ１にも有効。
	1-1使用回数: Off
	1-2使用回数: Off
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	1-4使用回数: Off
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	4名称: 通常回避
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	4その他: 
	4使用技能: 回避
	4ダイス: ２Ｄ
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