30

30

10
11

32

41

© © <

O 0O EE OO 200
O O= OI OO 2 0Og
O 0O O" OO0 2Od

0Sq

0
0

>3D+11

<

0ooo

EO0

000

Ooa

0Ooo

<
™ . <
o o~
Lo
™ ™ ™
o
o g o
™
™
© 1 ™
- o ©o
Lo
o ™ ™
ORI T
T
©

ooo

16

Oooo
ooo
Ooo
ooo
0ooo

Ooa
ooo
ooo
000
000

00O
0Ooo
ooo
000
ooo

Oooa
000
0ooo
0Ooo
0Ooo

0Ooo
000
ooo
Ooa
000

Oo0o
E00
Ooa
ooo
000



	キャラクター名: 
	プレイヤー名: 
	スタイル: レイヤー：ヒロイック
	ワークス: 護衛
	レベル: 1
	所属国: 
	身長: 
	体重: 
	クラス: アーティスト
	出自表（下）: 
	経験表１（上）: 
	経験表１（下）: 
	経験表２（上）: 
	出自表（上）: 
	禁忌: 
	趣味嗜好: 
	対象: 
	関係: 
	感情M: 
	感情S: 
	経験表２（下）: 
	天運: 3
	MP: 32
	行動値２: -2
	行動値１: 10
	行動値３: 8
	移動力１: 11
	移動力２: -1
	移動力３: 3
	筋力１: 15
	筋力２: 5
	筋力３: 1
	筋力４: 6
	反射１: 11
	反射２: 3
	反射３: 2
	反射４: 5
	感覚１: 11
	感覚２: 3
	感覚３: 0
	感覚４: 3
	知力１: 9
	知力２: 3
	知力３: 0
	知力４: 3
	精神１: 10
	精神２: 3
	精神３: 2
	精神４: 5
	共感１: 9
	共感２: 3
	共感３: 1
	共感４: 4
	HP: 41
	反射判定値: 5
	感覚判定値: 3
	知力判定値: 3
	筋力判定値: 6
	精神判定値: 5
	共感判定値: 4
	目的: 
	C使用回数1-1: Off
	C使用回数1-2: Off
	C使用回数1-3: Off
	C効果１: 判定の達成値に＋３、１ラウンド１回
	C使用回数1-4: Off
	C使用回数1-5: Off
	C使用回数1-6: Off
	C使用回数2-1: Off
	C使用回数2-2: Off
	C使用回数2-3: Off
	C使用回数2-4: Off
	C使用回数2-5: Off
	C使用回数2-6: Off
	C効果2: ロングスピアを指定（計算済）
	C特技名2: 英雄の武具
	C種別2: 邪紋
	Cレベル2: 1
	Cタイミング2: 常時
	C判定2: 自動成功
	C対象2: 自身
	C射程2: －
	C目標値2: －
	Cコスト2: －
	C特技名1: 英雄存在
	C種別1: 邪紋（自動）
	Cレベル1: 1
	Cタイミング1: 判定の直後
	C判定1: 自動成功
	C対象1: 自身
	C射程1: －
	C目標値1: －
	C特技名3: 英雄武技
	C種別3: 邪紋（攻撃）
	Cレベル3: 1
	Cタイミング3: メジャー
	C判定3: <重武器>
	C対象3: 単体
	C射程3: 武器
	C目標値3: 対決
	Cコスト3: 5
	C使用回数3-1: Off
	C使用回数3-2: Off
	C使用回数3-3: Off
	C使用回数3-4: Off
	C使用回数3-5: Off
	C使用回数3-6: Off
	C効果3: ダメージ＋５
	C特技名4: 空舞う英雄
	C種別4: 邪紋（移動）
	Cレベル4: 1
	Cタイミング4: マイナー
	C判定4: 自動成功
	C対象4: 自身
	C射程4: －
	C目標値4: －
	Cコスト4: 7
	C使用回数4-1: Off
	C使用回数4-2: Off
	C使用回数4-3: Off
	C使用回数4-4: Off
	C使用回数4-5: Off
	C使用回数4-6: Off
	C効果4: 飛行状態で通常移動。白兵攻撃ダイス＋１個
	C種別5: 邪紋（偉業）
	Cレベル5: 1
	Cタイミング5: ＤＲ直前
	C判定5: 自動成功
	C対象5: 自身
	C射程5: －
	C目標値5: －
	Cコスト5: 天運２
	C使用回数5-1: Off
	C使用回数5-2: Off
	C使用回数5-3: Off
	C使用回数5-4: Off
	C使用回数5-5: Off
	C使用回数5-6: Off
	C効果5: ダメージ＋２０、１シーン１回
	C特技名6: 
	C種別6: 
	Cレベル6: 
	Cタイミング6: 
	C判定6: 
	C対象6: 
	C射程6: 
	C目標値6: 
	Cコスト6: 
	C効果6: 
	C特技名5: 英雄絶技
	W特技名1: 武器修練
	W種別1: 戦闘
	Wレベル1: 1
	Wタイミング1: 常時
	W判定1: －
	W対象1: 自身
	W射程1: －
	W目標値1: －
	Wコスト1: －
	W効果1: 重武器のダメージ＋１Ｄ（計算済）
	W特技名2: 振りかぶり
	W種別2: 戦闘
	Wレベル2: 1
	Wタイミング2: マイナー
	W判定2: －
	W対象2: 自身
	W射程2: －
	W目標値2: －
	Wコスト2: 7
	W効果2: ダメージ＋７
	W種別3: 
	Wレベル3: 
	Wタイミング3: 
	W判定3: 
	W対象3: 
	W射程3: 
	W目標値3: 
	Wコスト3: 
	W効果3: 
	W特技名3: 
	A最大値: 30
	A装備品その他: 30
	AM命中修正: -2
	AM攻撃力: <武器>3D+11
	AM行動修正: 0
	AM移動修正: 0
	AM射程: 0Sq
	AMガード値: 6
	AM効果: 
	AS名前: 
	AS種別: 
	AS重量: 
	AS技能: 
	AS命中修正: 
	AS攻撃力: 
	AS行動修正: 
	AS移動修正: 
	AS射程: 
	ASガード値: 
	AS効果: 
	AO名前: 
	AO種別: 
	AO重量: 
	AO技能: 
	AO命中修正: 
	AO攻撃力: 
	AO行動修正: 
	AO移動修正: 
	AO射程: 
	AOガード値: 
	AO効果: 
	AT名前: 
	AT種別: 
	AT重量: 7
	AT技能: 
	AT命中修正: -2
	AT攻撃力: 
	AT行動修正: 0
	AT移動修正: 0
	AT射程: 
	ATガード値: 6
	AT効果: 
	AM名前: ロングスピア
	AM種別: 重武器（槍）
	AM重量: 7
	AM技能: 重武器
	BS名前: ハーフヘルム
	BS種別: 防具（頭部／金属）
	BS重量: 2
	BS回避修正: 0
	BS武器: 2
	BS炎熱: 0
	BS衝撃: 0
	BS体内: 0
	BS行動修正: -1
	BS移動修正: 0
	BS効果: 
	BO名前: 
	BO種別: 
	BO重量: 
	BO回避修正: 
	BO武器: 
	BO炎熱: 
	BO衝撃: 
	BO体内: 
	BO行動修正: 
	BO移動修正: 
	BO効果: 
	BT名前: 
	BT種別: 
	BT重量: 7
	BT回避修正: -2
	BT武器: 9
	BT炎熱: 3
	BT衝撃: 4
	BT体内: 0
	BT行動修正: -2
	BT移動修正: -1
	BT効果: 
	BM名前: ブレストプレート
	BM回避修正: -2
	BM武器: 7
	BM炎熱: 3
	BM衝撃: 4
	BM体内: 0
	BM行動修正: -1
	BM移動修正: -1
	BM効果: 
	BM重量: 5
	BM種別: 防具（鎧／金属）
	J名前: 
	J攻撃修正: 
	J命中修正: 
	J回避修正: 
	J武器: 
	J炎熱: 
	J衝撃: 
	J体内: 
	J行動修正: 
	J移動修正: 
	J効果: 
	C使用回数6-1: Off
	C使用回数6-4: Off
	C使用回数6-2: Off
	C使用回数6-5: Off
	C使用回数6-3: Off
	C使用回数6-6: Off
	O個数1-1: Off
	O個数1-2: Off
	O個数1-3: Off
	O重量1: 6
	O効果1: <治療>達成値分ＨＰ回復
	O個数1-4: ‚Í‚¢
	O個数1-5: ‚Í‚¢
	O個数1-6: ‚Í‚¢
	O名前1: 治療キット
	O名前2: 気付け薬
	O個数2-1: Off
	O個数2-2: Off
	O個数2-3: Off
	O個数2-4: ‚Í‚¢
	O個数2-5: ‚Í‚¢
	O個数2-6: ‚Í‚¢
	O重量2: 6
	O効果2: ２ＤＭＰ回復
	O名前3: 解毒薬
	O個数3-1: Off
	O個数3-2: Off
	O個数3-3: ‚Í‚¢
	O個数3-4: ‚Í‚¢
	O個数3-5: ‚Í‚¢
	O個数3-6: ‚Í‚¢
	O重量3: 4
	O効果3: 毒を解除する
	O名前4: 
	O個数4-1: Off
	O個数4-2: Off
	O個数4-3: Off
	O個数4-4: Off
	O個数4-5: Off
	O個数4-6: Off
	O重量4: 
	O効果4: 
	O名前5: 
	O個数5-1: Off
	O個数5-2: Off
	O個数5-3: Off
	O個数5-4: Off
	O個数5-5: Off
	O個数5-6: Off
	O重量5: 
	O効果5: 
	O名前6: 
	O個数6-1: Off
	O個数6-2: Off
	O個数6-3: Off
	O個数6-4: Off
	O個数6-5: Off
	O個数6-6: Off
	O重量6: 
	O効果6: 
	O名前7: 
	O個数7-1: Off
	O個数7-2: Off
	O個数7-3: Off
	O個数7-4: Off
	O個数7-5: Off
	O個数7-6: Off
	O重量7: 
	O効果7: 
	O名前8: 
	O個数8-1: Off
	O個数8-2: Off
	O個数8-3: Off
	O個数8-4: Off
	O個数8-5: Off
	O個数8-6: Off
	O重量8: 
	O効果8: 
	O重量合計: 16
	筋力BOX1-1: Off
	筋力BOX3-1: ‚Í‚¢
	筋力BOX4-1: Off
	筋力BOX1-2: Off
	筋力BOX3-2: Off
	筋力BOX4-2: Off
	筋力BOX1-3: Off
	筋力BOX3-3: Off
	筋力BOX4-3: Off
	筋力BOX2-1: Off
	筋力BOX2-2: Off
	筋力BOX2-3: Off
	反射BOX1-1: Off
	反射BOX1-2: Off
	反射BOX1-3: Off
	反射BOX2-1: Off
	反射BOX2-2: Off
	反射BOX2-3: Off
	反射BOX3-1: Off
	反射BOX3-2: Off
	反射BOX3-3: Off
	反射BOX4-1: Off
	反射BOX4-2: Off
	反射BOX4-3: Off
	感覚BOX1-1: Off
	感覚BOX1-2: Off
	感覚BOX1-3: Off
	感覚BOX2-1: Off
	感覚BOX2-2: Off
	感覚BOX2-3: Off
	感覚BOX3-1: Off
	感覚BOX3-2: Off
	感覚BOX3-3: Off
	知力BOX1-1: Off
	知力BOX1-2: Off
	知力BOX1-3: Off
	知力BOX2-1: Off
	知力BOX2-2: Off
	知力BOX2-3: Off
	知力BOX3-1: Off
	知力BOX3-2: Off
	知力BOX3-3: Off
	知力BOX4-1: Off
	知力BOX4-2: Off
	知力BOX4-3: Off
	知力BOX5-1: Off
	知力BOX5-2: Off
	知力BOX5-3: Off
	知力BOX6-1: Off
	知力BOX6-2: Off
	知力BOX6-3: Off
	精神BOX1-1: ‚Í‚¢
	精神BOX1-2: Off
	精神BOX1-3: Off
	共感BOX1-1: Off
	共感BOX1-2: Off
	共感BOX1-3: Off
	共感BOX2-1: Off
	共感BOX2-2: Off
	共感BOX2-3: Off
	共感BOX3-1: Off
	共感BOX3-2: Off
	共感BOX3-3: Off
	共感BOX4-1: Off
	共感BOX4-2: Off
	共感BOX4-3: Off
	年齢: 
	性別: 
	Cコスト1: 4
	CMC1: ○
	CMC2: ○
	CMC3: FW
	CMC4: FW
	CMC5: FW
	CMC6: 
	筋力BOX5-1: Off
	筋力BOX5-2: Off
	筋力BOX5-3: Off
	筋力BOX6-1: Off
	筋力BOX6-2: Off
	筋力BOX6-3: Off
	反射BOX5-1: Off
	反射BOX5-2: Off
	反射BOX5-3: Off
	反射BOX6-1: Off
	反射BOX6-2: Off
	反射BOX6-3: Off
	感覚BOX4-1: Off
	感覚BOX4-2: Off
	感覚BOX4-3: Off
	感覚BOX5-1: Off
	感覚BOX5-2: Off
	感覚BOX5-3: Off
	感覚BOX6-1: Off
	感覚BOX6-2: Off
	感覚BOX6-3: Off
	精神BOX2-1: Off
	精神BOX2-2: Off
	精神BOX2-3: Off
	精神BOX3-1: Off
	精神BOX3-2: Off
	精神BOX3-3: Off
	精神BOX4-1: Off
	精神BOX4-2: Off
	精神BOX4-3: Off
	精神BOX5-1: Off
	精神BOX5-2: Off
	精神BOX5-3: Off
	精神BOX6-1: Off
	精神BOX6-2: Off
	精神BOX6-3: Off
	共感BOX5-1: Off
	共感BOX5-2: Off
	共感BOX5-3: Off
	共感BOX6-1: Off
	共感BOX6-2: Off
	共感BOX6-3: Off


